
常夜国騎士譚ＲＰＧ

ドラクルージュ
進行のルール

全体

開演前

本編

終演後

序の幕

篇

終の幕

後の幕

幕間

●の幕
幕間
●の幕
幕間

ラウンド ターン

ラウンド開始

開始前、キャラクター配置

ノブレス・オブリージュ

[抗う力]の獲得

ＰＣのターン

脇役のターン

伴奏

ターン開始

行い判定

移動

端役からのノワール

行いの選択・発動・演出

抗いの判定・演出

ターン終了処理

端役の処理

行いの効果

ルージュ・ノワールの内容

ノワール

内容 感情・関係性

侮 相手を侮り、軽蔑する。

妬 相手を羨望し、妬む。

欲 相手を欲し、我がものにしたいと思う。

怒 相手に怒りを感じる。

殺 相手に殺意を持ち、滅びそうと思う。

仇 相手を怨み、仇と狙う。

ルージュ

内容 感情・関係性

憐 相手を憐れみ、慈しむ。

友 相手に友情を持つ。

信 相手を信頼する。

恋 相手に恋し、愛する。

敬 相手の実力や精神を敬う。

主 相手を主と仰ぎ、忠誠を誓う。


